Міністерство освіти і науки, молоді та спорту України

Управління освіти і науки Чернігівської облдержадміністрації

ДПТНЗ «Чернігівське вище професійне училище»



на методичну секцію викладачів гуманітарних дисциплін



Підготувала 
Литвиненко Олена Анатоліївна

Чернігів – 2011

     Національна доктрина розвитку освіти ставить перед викладачем завдання створити дитині умови для її максимального самовизначення й саморозвитку. Для цього процес навчання має бути сконструйований з максимальним наближенням до запитів і можливостей дитини.

     Дієвим засобом залучення учнів до навчальної діяльності, до одержання радості від пізнання є навчальна гра. Особливість ігрової діяльності полягає в тому, що в ній успішно засвоюється зміст навчальної діяльності. Гра – єдиний вид діяльності, коли процесу надається більше значення, ніж результатові. Мотив гри полягає в самому процесі, який слугує результатом, а результат – проміжною ланкою процесу.

     Особливість навчальної гри як форми навчання полягає в тому, що вона досягає своєї мети непомітно для учня, тобто не потребує ніяких способів насильства над особистістю.

    Гру можна пропонувати на початку уроку. Вона має збудити думку учня, допомогти йому зосередитись і виділити головне, найважливіше, спрямувати увагу на самостійну діяльність. Коли ж учні стомлені, їм доцільно запропонувати рухливу гру. Ігри, пов’язані з сильним емоційним збудженням, слід організовувати лише в кінці уроку.

     Ігри важливо проводити систематично й цілеспрямовано на кожному занятті, починаючи з елементарних ігрових ситуацій, поступово ускладнюючи й урізноманітнюючи їх у міру накопичення в учнів знань, вироблення вмінь і навичок, розвитку логічного мислення, виховання кмітливості, самостійності, тобто таких якостей інтелектуальної сфери, які характеризують творчу особистість.

     Зміст навчальної гри повинен бути цікавим і значущим для її учасників, а всяке ігрове дійство повинно закінчуватися одержанням певного результату, що несе в собі певну цінність, ґрунтується на знаннях, навичках і вміннях, здобутих на уроках, та забезпечує можливість учням обирати раціональні й ефективні рішення, при цьому критично оцінювати себе й оточуючих. Зв'язок гри з практикою реального спілкування – одна з найважливіших соціально-психологічних вимог. Практика показує, що не існує універсальної гри, цікавої абсолютно для всіх учнів, груп, класів. Гра ефективна лише в поєднанні з іншими методами й засобами навчання.

     До використання навчальної гри необхідно підходити дуже вдумливо й обережно. Ігри доречні й ефективні не на всіх заняттях. Найбільш продуктивні вони на уроках узагальнення отриманих знань, закріплення їх або вироблення практичних умінь на навичок. Саме на цих заняттях навчальні ігри потрапляють на благодатний грунт знань, отриманих учнями під час вивчення теми. Це дає можливості викладачеві для проектування ігрових ситуацій.

Загальні вимоги, цілі, класифікація педагогічних ігор

Класифікація педагогічних ігор


     Загальна структура навчального процесу при використанні гри:

· орієнтація: викладач пропонує тему, характеризує гру, знайомить з ходом та правилами гри;

· підготовка до проведення гри: знайомство зі змістом, розподіл ролей, забезпечення процедури управління грою;

· проведення гри: викладач слідкує за проведенням гри, контролює послідовність дій, надає необхідну допомогу, фіксує результати;

· обговорення гри: характеристика виконання дій, аналіз позитивних і негативних сторін ходу гри, труднощів, що виникли, обговорюються можливі шляхи вдосконалення гри, зміна її правил.

Завдання, які вирішуються у процесі гри:

· збагачення чуттєво-емоційного досвіду шляхом засвоєння учнями системних знань;

· розвиток мислення учня в плані усвідомлення себе та свого місця у світі природи та людей;

· розвиток загальної культури, включаючи мовленнєву культуру, культуру спілкування в різних умовах.

Типи ігор, пов’язані з вказаними позиційними моделями:

· пряме знайомство учнів із засобами та способами пізнання або відображення навколишньої дійсності;

· передача інформації від учнів до викладача, коли учні діють самостійно, а викладач спостерігає за їхньою діяльністю;

· рівноправний пошук викладачем і учнями як суб’єктами діяльності вирішення проблеми під час спостереження, обговорення або експерименту.

Цілі використання ігор на практиці:

· інтелектуальний розвиток учнів;

· створення сприятливих умов для формування розвитку кожної дитини як особистості, розвиток її творчих здібностей;

· індивідуальний підхід до кожного учня, застосування індивідуальних засобів навчання;

· збільшення обсягу понять і уявлень, якими володіють учні;

· організація пізнавальної діяльності учнів;

· поглиблення засвоєних знань;

· перехід від поверхневого відображення, тобто пізнання лише самого явища, до розкриття законів і закономірностей цього явища;

· об'єднання знань у категорії та системи, їх перетворення з роз’єднаних рядів у системно побудовані «роди»;

· емоційно-психологічний розвиток учнів, якому сприяє участь в іграх.



     Дидактична гра – це вид діяльності, залучившись до якої учні навчаються. Поєднання навчальної спрямованості й ігрової форми дозволяє стимулювати невимушене оволодіння конкретним навчальним матеріалом.

     Дидактична гра має чітку структуру, що вирізняє її з-поміж іншої діяльності. Основні структурні компоненти дидактичної гри:

· ігровий задум;

· правила;

· ігрові дії;

· пізнавальний зміст або дидактичне завдання;

· обладнання;

· результат гри.

     На відміну від ігор взагалі дидактична гра має суттєву ознаку – наявність чітко визначеної мети навчання й відповідного їй педагогічного результату, що можуть бути обґрунтовані, подані наочно й характеризуються пізнавальною спрямованістю.

     Ігровий задум – перший структурний компонент гри, закладений в дидактичне завдання, що необхідно виконати під час навчання. Ігровий задум найчастіше виступає у вигляді питання або загадки, що ніби проектує хід гри. Це надає грі пізнавального характеру, висуває до її учасників певні вимоги щодо знань.

     Кожна дидактична гра має свої правила, що визначають порядок дій і поведінку учнів у процесі її проведення, сприяють створенню на уроці робочої атмосфери. Тому правила дидактичних ігор необхідно розробляти з урахуванням мети уроку й індивідуальних можливостей учнів. Це створює умови для проявів самостійності, наполегливості, розумової активності, виникнення в учнів почуття задоволення, успіху.

     Крім того, правила гри виховують уміння керувати своєю поведінкою, узгоджувати та підпорядковувати її до вимог колективу.

     Суттєвими в дидактичній грі є дії, що регламентуються правилами гри, сприяють пізнавальній активності учнів, надають їм змогу виявити свої здібності, застосувати наявні знання, вміння і навички для досягнення цілей гри. Дуже часто ігровим діям передує розв’язання задачі.

     Викладач, керуючи грою, спрямовує її в належне дидактичне русло, за необхідності активізує її хід різноманітними прийомами, підтримує інтерес до гри, підбадьорює тих, хто не встигає і т. ін.

     Основою дидактичної гри є пізнавальний зміст, що полягає в засвоєнні тих знань і вмінь, які застосовуються під час розв’язування навчальної проблеми, поставленої грою.

     Обладнання дидактичної гри значною мірою включає в себе обладнання уроку. Це наявність технічних засобів навчання: кодоскопів,  діапозитивів, комп’ютера, мультимедійного проектора, мультимедійної дошки, а також інших засобів навчання.

     Дидактична гра має певний результат – фінал, що надає їй завершеності. Він виступає перш за все у формі розв’язання поставленого навчального завдання та приносить дітям моральне й розумове задоволення. Для викладача результат гри завжди є показником рівня досягнень учнів у засвоєнні та застосуванні знань.

     Усі структурні елементи дидактичної гри пов’язані між собою, і відсутність основних із них руйнує гру. Без ігрового задуму, дій та правил дидактична гра стає або неможливою взагалі, або втрачає свою специфічну форму, перетворюється на виконання вказівок, вправ тощо. Тому, готуючись до уроку, що містить дидактичну гру, необхідно скласти сценарій, вказати, скільки часу відводиться на її проведення, врахувати рівень знань і вікові особливості учнів, реалізувати інтегративні зв’язки. 

     Важливим є яскраве проведення гри. Крім того, викладач повинен і сам залучатися до гри, інакше його вплив і керівництво будуть виглядати не досить природно. Вміння залучатися до гри – також один із показників майстерності.

     Проводячи дидактичні ігри, слід поєднувати цікавість і навчання таким чином, щоб вони не заважали, а навпаки, допомагали одне одному. Засоби та способи, що підвищують емоційне ставлення учнів до гри, слід розглядати не як самоціль, а як шлях, що веде до виконання дидактичних завдань.

    Пізнавальний бік змісту гри завжди повинен чітко висуватися на перший план. Лише за цієї умови гра буде виконувати свою роль в інтелектуальному розвитку учнів і вихованні їхнього інтересу до вивчення предметів.

     Під час організації дидактичних ігор перш за все необхідно продумати і врахувати такі питання методики:

1. Мета гри. Які вміння і навички учні засвоять у ході гри? Якому моменту гри слід приділити особливу увагу? Які інші виховні цілі передбачити під час проведення гри?

2. Визначення кількості гравців. Кожна гра потребує певної мінімальної або максимальної кількості учасників. Це слід враховувати під час організації гри.

3. Добирання дидактичних матеріалів і посібників, що знадобляться для гри.

4. Продумування питання найменшої витрати часу для ознайомлення учнів з правилами гри.

5. Визначення тривалості гри.

6. Планування засобів забезпечення участі всіх учнів у грі.

7. Спостереження за учнями під час гри.

8. Передбачення можливих змін, що доведеться внести в хід гри, щоб підвищити зацікавленість і активність учнів.

9. Планування висновків, про які необхідно повідомити учнів по завершенні гри (найвдаліші моменти, недоліки, що трапилися в ході гри, результат засвоєння знань, оцінювання учасників гри, зауваження щодо порушення дисципліни тощо).

     Визначення місця дидактичної гри у структурі уроку та поєднання елементів гри з навчанням значною мірою залежить від правильного розуміння викладачем функцій дидактичних ігор та їх класифікації. У першу чергу, колективні ігри слід розподілити за дидактичним завданням уроку. Це ігри навчальні, контролюючі, узагальнювальні. 

     Дидактичні ігри на уроках мають включати:

· об’єкт моделювання, введення в дидактичну гру;

· опис основних способів взаємодії учасників гри;

· правила взаємодії суб’єктів гри;

· список команд-учасниць;

· розподіл ролей і функцій учасників дидактичної гри;

· інструкцію кожному учаснику або кожній команді щодо участі в грі;

· загальну схему (етапи) проведення гри;

· модифікацію;

· способи, умови і критерії підбиття підсумків гри.

     Введення дидактичної гри в навчання – процес багаторівневий, що включає такі рівні реалізації:

· концептуальний (розроблення понятійного апарату, постановка навчальної задачі, вибір форми гри, часу її проведення);

· операційний (типологізація навчальної гри, врахування ігрових та навчальних цілей, виготовлення або вибір наочності, визначення місця в навчальному процесі);

· технічний (розроблення вказівок, що мають забезпечити коректне управління діяльністю учнів на уроці з використанням дидактичної гри).

     Дослідники виділяють шість основних груп умов ефективності застосування дидактичних ігор на уроках:

· умови, що забезпечують формування соціальної та пізнавальної активності як ключових особистісних характеристик учня;

· умови, що забезпечують розвиток самостійності учнів: діалогова організація діяльності у процесі гри, наявність кінцевого та проміжних результатів на різних стадіях гри, варіативність вибору завдань і початкових умов;

· умови, що забезпечують розвиток здатності до самореалізації та саморегуляції навчальної діяльності учнів у процесі гри;

· умови, що забезпечують гармонійну індивідуальність особистості; доцільне співвідношення образного та логічного компонентів мислення, рівня пізнавальних потреб і можливостей щодо їх реалізації під час виконання завдань гри; розумне поєднання емоційного й раціонального під час навчання;

· умови, що забезпечують узгодженість особистих прагнень учнів із суспільно-корисною спрямованістю їхньої діяльності;

· умови, що забезпечують доцільне поєднання педагогічного керівництва і самостійної діяльності учнів, раціональне співвідношення безпосереднього й опосередкованого впливів педагога та колективу на учня.

     Під час організації дидактичних ігор на уроках необхідно дотримуватися таких положень:

· правила гри мають бути простими, чітко сформульованими, а зміст матеріалу – доступним розумінню учнів;

· завдання гри повинні містити достатню кількість інформації для активної мисленнєвої діяльності підлітків на уроці, що забезпечуватиме досягнення розвивальної та навчальної  цілей уроку;

· дидактичний матеріал, який використовується в процесі гри, має бути цікавим, педагогічно доцільним і зручним у користуванні;

· якщо дидактична гра має характер змагання, то слід забезпечити справедливий і об’єктивний контроль її результатів;

· кожний учень має бути активним учасником дидактичної гри;

· якщо на уроці створюється кілька ігрових ситуацій, то їх варто чергувати за складністю матеріалу, що до них входить, або характером розумових дій, які необхідні для їх виконання;

· якщо на кількох уроках підряд проводяться дидактичні ігри, які вимагають аналогічних мисленнєвих дій від учнів, то за змістом матеріалу вони мають задовольняти принцип: від простого до складного, від конкретного до абстрактного;

· необхідно дотримуватися міри використання дидактичних ігор у навчанні, щоб підлітки не звикли в усьому бачити тільки гру;

· під час дидактичної гри від учнів слід вимагати чіткого та грамотного висловлення своїх думок, проведення послідовних логічних міркувань, обґрунтовування висновків;

· дидактична гра буде результативнішою, якщо вона закінчиться на тому самому уроці, на якому й розпочалася.

      Дидактична гра створює мотивацію, близьку до природної, збуджує інтерес, підвищує рівень навчальної праці, розвиває комунікативні здібності.



     Рольова гра – це умовне відтворення її учасниками реальної практичної діяльності людей, створення умов реального спілкування, які поєднують у собі елементи як ігрової, так і навчальної діяльності. Ефективність навчання тут обумовлена, в першу чергу, вибухом мотивації підвищення інтересу до предмета.

     Успіх рольової гри залежить від ефективності її структури. Перш ніж узятися безпосередньо за написання вправи, важливо мати чітке уявлення про мету даної рольової гри: призначена вона для загального ознайомлення з тією чи іншою навичкою чи для залучення уваги тих, хто навчається, до конкретної проблеми тощо.

     Кожен компонент вправи у формі рольової гри вказує на певне свідомо прийняте рішення. Завдання з рольової гри може містити всі чи кілька з перелічених нижче компонентів:

· матеріали вправи;

· розподіл ролей;

· інструкції;

· матеріали для читання.

     Ефективними рольові ігри можуть бути лише у випадку, коли вони вузько спрямовані й ретельно продумані. Корисно буває перевіряти казуси на колегах, щоб переконатися, що в них не міститься фактів, які вводять в оману, можуть відволікати учнів від мети вправи.

Основні характеристики рольової гри:

· точна модель спілкування;

· мотиваційно-спонукальний характер;

· посилення особистої причетності до всього, що відбувається.

Учень входить у роль через своє «Я» або через «Я» відповідної ролі.

Правила та цінності гри:

1. Ідеально, коли на ігровому полі знаходяться гравці, зацікавлені в процесі та результатах гри.

2. Викладач та учні, що ведуть гру, виявляють повагу один до одного і дотримуються правил, прийнятих учасниками гри.

3. Завдання викладача – задати мотивацію (учень усвідомлює «для чого мені це потрібно і що воно мені дасть» на старшому етапі).

4. Грі передує ретельна розробка сценарію: визначення послідовності кроків, форм взаємодії.

5. Події в грі мають розгортатися динамічно.

6. В основу гри закладено проблему (проблемну ситуацію).

     На час гри учасники беруть на себе виконання ролей реальних осіб в умовах реального чи імітованого сценарію. Сила цього методу полягає в його практичній спрямованості. Ці ролі вмотивовують учасників займатися темами, посилюють їхню соціальну та комунікативну компетенцію і роблять їх здатними вирішувати конфлікти (завдання).

Варіанти тем для рольових ігор

«Споживаємо українське»

Ролі:

· дорослі;

· молодь;

· представники бізнесу;

· держава.

«Куріння – згубна звичка»

Ролі:

· молодь;

· молодь, що палить;

· викладачі;

· лікарі;

· представники бізнесу.

«Телевізор шкодить розвитку дитини»

Ролі:

· молодь;

· батьки;

· представники телебачення;

· викладачі;

· лікарі.

«Права дитини в Україні порушують»

Ролі:

· молодь;

· дорослі;

· діти;

· представники органів внутрішніх справ;

· учителі;

· ЗМІ.



     Розглядаючи методику проведення інтелектуальних ігор, варто звернути увагу на такі моменти:

· Ігри такого плану не повинні бути довготривалими, оскільки послаблюється інтерес учнів до подібних заходів. Найефективнішими є конкурси, які тривають до 20 хв., а якщо гра розрахована на цілий урок, бажано включити до сценарію музичну паузу або вікторину з уболівальниками, щоб учасники мали час для відпочинку. Крім того, слід ретельно добирати самі завдання: вони мають бути різноманітними та викликати в учнів зацікавленість;

· Готуючи позакласний захід, викладачі часто відводять  роль ведучого одному з учнів. При цьому потрібно врахувати, що під час конкурсів часто трапляються курйози із запитаннями (не так зрозуміли чи не так почули) і відповідями (не повністю розкрито зміст тощо). Тому краще, щоб ведучим був викладач, бо він швидко впорається з подібною проблемою, тоді як ведучий-учень не завжди зможе знайти правильний вихід із ситуації, що внесе в гру певний дискомфорт і навіть непорозуміння між командами і журі;

· Багато дітей, особливо в перехідний вік, дуже вразливі та здатні часто впадати в апатію. Повідомлення журі під час гри іноді різко знижує їхню активність, навіть може стати причиною відмови від подальшої участі (мотивація: «навіщо, адже все одно програємо»). Тому доцільно підбивати підсумки конкурсів у кінці гри і дещо «затушовувати» різницю в кількості балів між командами-суперницями, обов’язково наголошуючи при цьому на чудовій грі в окремих конкурсах команди, яка зазнала поразки. Таке розуміння з боку журі не лише морально підтримає переможену команду, а й надихне її на гру-реванш;

· Проведення різноманітних ігор під час уроку вдосконалює його, перетворюється в «спільну дію» викладача й учнів, стимулює активність. У ході інтелектуальної гри формуються елементарні операції розумової діяльності: аналіз, синтез, порівняння, узагальнення, виділення суттєвого тощо.
За сферою діяльності:


фізичні;


інтелектуальні;


трудові;


соціальні;


психологічні








За предметною сферою:


математичні, хімічні, біологічні, екологічні;


музичні, театральні, літературні;


трудові, технічні, виробничі;


фізкультурні, спортивні, туристичні, народні;


суспільствознавчі, економічні, комерційні








За ігровою методикою:


предметні;


сюжетні;


рольові; ділові;


імітаційні;


драматичні








За характером педагогічного процесу:


навчальні, тренінгові, контролюючі, узагальнювальні;


пізнавальні, виховні, розвивальні;


репродуктивні, продуктивні, творчі;


комунікативні, діагностичні, профорієнтаційні, психотехнічні





Педагогічні


ігри








